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E66
Paredes Prats,Jose
Lelievre,Alain

II AtlÃ¡ntico Norte/05 1985
[Torrecillas, Antonio]

Nadie es imprescindible en un club pero
hay personas que durante muchos años
los han dinamizado, dirigido y ayudado
a ser mejores. Han gestionado los
diferentes equipos, las actividades
como éste open, la formación de los
menores y los no tan menores... No hay
que desaprovechar las oportunidades
de darles las gracias. Ahora en el
Foment son otros que todos conocéis
bien pero cuando yo llegué ese alma
del club la formaban Paredes y el Sr
Ferrer. Aquí hago un pequeño
homenaje al primero que formó parte
del primer equipo muchos años y
también destacó como jugador por
correspondencia obteniendo el título de
M.I. cuando esta disciplina aún no
había sido contaminada por los
engines.  1.d4  f6  2.c4  g6  3.c3

 g7  4.f3  d6  5.g3 Paredes jugaba
muchos esquemas con g3 y no dudaba
en lanzarse al ataque cuando podía.

 5...0-0  6.g2  c5  7.0-0  c6  8.d5
 a5  9.d2  a6  10.c2  b8  11.b3
 b5  12.b1  bxc4  13.bxc4  xb1
 14.cxb1  d7  15.c3  c7  16.a3
 b8  17.h3  h6 TEST:  18.f4!
(3p) Evita ...Axd2 con una jugada útil
para el plan blanco de seguir con e4 y
atacar en el centro y en ala de rey.

 [ 18.e4?? (0p) Pierde material.  xd2
 19.xd2  xc4  20.c1  a5  21.b1
 xb1  22.xb1  xa3-+ ]
 [ 18.cb1 (1p) También evita la
amenaza negra pero es menos
eficiente. ]

 18...h5  19.h2  f5?! Aunque evita g4
y dificulta que el blanco ocupe el centro,

no me gusta porque debilita el enroque
y facilita la apertura de líneas.  20.e4  e5
TEST:  21.dxe6! (2p) La única forma de
obtener ventaja. El blanco presiona por
la casilla d5, la columna "e" abierta y la
gran diagonal.

 [ 21.fxe5? (0p)  xd2  22.xd2  xc4
 23.c1  xe5  ( 23...a5  24.e6 )]
 [ 21.e2? (0p)  exf4  22.xf4  xf4
 23.gxf4  fxe4  24.xe4  f5 ]

 21...xe6 TEST:  22.exf5! (3p) Abre el
juego ventajosamente.

 [ 22.d1 (0p)  c6 y el caballo
negro de a5 se activa. ]

 [ 22.e2 (0p)  fxe4  23.xe4  f7
y las piezas blancas estan torpes. ]

 22...gxf5
 [ 22...xf5 TEST:  23.d1!
(3p) Para Cd5, g4. Las piezas negras
quedan descolocadas y las blancas
tienen fuertes amenazas.  ( 23.e4
(1p)  xe4  24.cxe4  c6; 23.ce4
(1p)  c6 ) 23...d3  24.d5+  h8

 25.f3  f5  26.g4  xf4+  27.h1
 g3+  28.g2+- ]

 23.e1  g7
 [ 23...xc4?  24.xe6  xa3
 25.xf5+- ]
 [ 23...xc4?  24.xc4  xc4
 25.d5+ ]

TEST:  24.xe6! (2p) Captura la pieza
porque calcula que la entrada en g3
está controlada.

 [ 24.e3? (0p)  xf4! ]
 [ 24.d3! (2p)  f7  25.d5  c6
También da gran ventaja al blanco
que está mejor colocado. ]

 24...xg3+ TEST:  25.h1!
(2p) La retirada correcta.

 [ Lleva a tablas:  25.g1?? (0p)  xf4!
 26.f1  xh3+  27.h1  f2+
 28.g1= ]

 25...f2
 [ 25...xf4  26.f1!+- y el blanco
defiende las amenazas manteniendo
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la pieza de más. Por ejemplo:  h4
 27.xd6  xh3  28.xc5 El negro no
tiene compensación por la pieza. ]

TEST:  26.e2! (3p) La única jugada
ganadora.

 [ 26.d1?? (0p)  xf4  27.e2  xe2
 28.xe2  e8!-+ ]
 [ 26.xh6? (1p)  g3+  27.h2  f1+
 28.h1= ]

 26...xf4  27.xf4  xf4 TEST:
 28.b2! (2p) Es una forma de ganar.

 [ 28.xf5! (2p) Es otra forma de
ganar.  xd2  29.e8+!  xe8

 30.d5+  g7  31.f7+  h6  32.f6+
 h5  33.f3# ]
 [ 28.a4? (0p) Permite igualar.  xd2!
 ( 28...xd2  29.b2+- ) 29.e8+  xe8
 30.xe8+  g7 y sólo hay tablas. ]

 28...xd2
 [ Una bonita variante es:  28...xd2
 29.d5!!  xc2  30.e8# ]

TEST:  29.a4!! (3p) Lo mejor. Lleva la
dama contra el desprotegido rey negro.

 [ 29.c1? (0p)  f7!!  30.d5
 ( 30.xd2  xd2  31.xd2  xe6
 32.d5+  d7  33.xa5  b1+
 34.g2  b2+  35.f3  xa2  36.e1
 a5-+ ) 30...f1+  31.h2  f2+
 32.h1= ]
 [ 29.e2? (0p)  xb2!!  30.e8+!
 ( 30.xb2?  xe2  31.d5+  f8
 32.h8+  e7  33.xh7+  d8-+ )
 30...f7  31.xb2  xe8  32.h8+
 d7  33.g7+  c8  34.f8+  c7
 35.e7+  c8= ]

 29...d8! (Evita la entrada en d7) Ahora
el blanco remata con exactitud.  30.e8+

 f7!  31.d5+!
 [ No se puede:  31.xd8??  e1+ ]

 31...g6  32.e6+! Y las negras
abandonaron esta excelente partida de
ataque.

 [ 32.e6+  g5 TEST:  33.d1!
(2p) Vuelve con la dama y la partida
se acaba. Amenaza Te2 y Af6.

 ( 33.a3?? (0p)  f1+  34.h2  f4+;
 33.g2? (0p)  g8!  34.d7  g6! )
 33...f4  ( 33...b4  34.c1+ )
 34.f6+ ]
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